.Der liebe Augusfin und die Welfe”

Sozialform: Gruppenarbeit (3-4 Gruppen)

Die Gruppen erhalien den Auffrag mithilfe des Legendenfexles eine Szene aus
der Legende ,,Der liebe Augusfin und die Weélfe” szenisch darzustellen. Dafir

kénnen die KK eine beliebige Texisfelle/Passage aus der Legende auswahlen.

Jede Gruppe erhalf Schlagwérfer, welche in die Umsefzung ihrer szenischen

Darstellung eingearbeitef werden sollen:

o Angsf

e Panik

o Furchilosigkeit

o Spolf

o Traurigkeit

ANGST PANIK
SPOTT FURCHTLOSIGKEIT
TRAURIGKEIT Bilder gezeichnef von Elisabeth Driza
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Magliche Hilfesfellungen fiir die Planung der szenischen Darsfellung

Nofierf Augusfins Gedanken und die der Woélfe zur ausgewdhlien
Texipassage der Legende. Denkt dabei an euer Schlagwort!

o Was denkt Augusfin in dieser Sifuation®

o Was empfindef er dabei®

o Welche Gedanken kénnfen die Wélfe haben®

Die woérlliche Rede zu verwenden, wird euch helfen.

Umsefzung des Schauspiels jeder Gruppe

Jede Gruppe présentiert ihre Szene. Die Zuschauer nofieren, was sie aus der
Darstellung erkennen kénnen und was sie besonders gut finden.

Nach jeder szenischen Darsfellung erfolgf eine Feedbackrunde, bei welcher
die Kinder ihre Nofizen zu Hilfe nehmen kénnen.

Die Lehrperson sammelt die Riickmeldungen der Kinder auf einem Flipchart-

Bogen.

Der gegenseifige Austausch und das Philosophieren mit Kindern

Im Sitzkreis besprechen die Kinder ihre Empfindungen zu ihren
unferschiedlichen Darsfellungen. Der Flipchari-Bogen dient der
Unferstifzung und liegt im Zenfrum des Sitzkreises. Ebenso feilen die
Darsteller*innen ihre Empfindungen mit und reflekfieren was ihnen leicht
gefallen isf, wobei sie Schwierigkeifen haffen und wie es ihnen mif den
anderen Gruppenmifgliedern ging.

Wahrend des Austauschs wird der Flipcharl-Bogen erganzt.

Unfer indirekfer Anleifung der Lehrperson philosophieren die Kinder tiber ihre
Gedanken/Empfindungen.
Mégliche Anleitung der Lehrperson:
o Kommt dir dieses Geftihl bekannf vor®
2

o Warum empfinden wir in manchen Sifuafionen so*®

o Wie, denkst du, kannst du dieses Geftihl verandern®
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