,Das Zauberschloss bei Poffenstein” — Konzept fur offenes Lernen

Sozialform: Gruppenarbeif (3-4 KK/Gruppe)

An mehreren Stellen im Raum werden Flipcharf-Bégen oder andere grofe Papierbs-
gen aufgelegf, auf welchen sich Aufgabensfellungen befinden. Die Stellen mif den

Papierbégen markieren die Stafionen, zu welchen jeweils eine Gruppe zugefeilf wird.

Arbeitsauffrag: Aus der Sage wird ein Marchen

Die Gruppen erhalfen den Auffrag die Sage ,Das Zauberschloss bei Poffensfein” in

ein Marchen umzuschreiben.

Jede Gruppe erhéll die Vorgabe efwas Bekannfes aus einem anderen Marchen in
ihres einzubauen. Die Gruppen diirfen sich {rei enfscheiden, welches Mérchen sie
daftir heranziehen. Sollfen sich mehrere Gruppen fir dasselbe Mérchen entscheiden,
ist dies kein Problem, da die Geschichfen dennoch unterschiedlich sein kénnen.

Mégliche Hilfesfellungen fur die Umsefzung: Jede Gruppe erhélt Karfeikéarichen, auf

welchen sich Merkmale eines Marchens befinden.

Erarbeitung:

o Die Gruppen sammeln Informafionen. Dazu verwenden sie Biicher aus der Klas-
sen-)Bibliothek und/oder digifale Medien.

o Die Gruppen durfen sich fur die Erarbeifung einen Lernort auswéhlen. (Leseecke in

der Klasse, Gang, Bibliothek, Arbeilsinsel in der Klasse, Schreiblabor, Werkraum, ...)

Prasentation:

o Die Kinder prasenfieren ihr Marchen. Dabei diirfen sie frei enfscheiden, ob alle
Gruppenmifglieder vorlesen oder sie eine Vorleserin/einen Vorleser aus der Gruppe
ernennen.

Feedback:

o Nach jeder Présentation geben die Zuhérerinnen/Zuhérer Feedback und benennen
das bekannfe Mérchen, welches in das Mérchen der Gruppe eingebauf wurde.

(i,

BB TP

g A Kinder entdecken Baden ﬂ



Marchen beginnen meist mit der Redewendung; , £s war ein-
mal...”

Mérchen spielen meist an unbesiimmlen Schauplélzen, wie
zum Beispiel in einem 9roBen Schloss oder in einem fernen
Land.

Tiere kénnen in Marchen meist sprechen.

In fast jedem Marchen gibt es einen bésen Menschen, ein bs-
ses lier, einen Zauberer oder eine Ferson, die in Schwierigkei-
Jen gerdt.

In vielen Marchen spiell ein Gegensiand eine wichlige Rolle
(z.B. ein Spiegel bei Schneewifichen, eine goldene Kugel beim
Froschkanig, ...).

Marchen enden meist mit den Worlen: , Und wenn sie nichf ge-
slorben sind...”.

Marchen enden mit einem gliicklichen Ende.

Gezeichnef von Elisabeth Driza
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