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Hier erfahrst du efwas tiber das Zauberschloss, das sich bei Poffensfein

befindel. Es handell sich um eine spannende Sage. Lies sie

aufmerksam durch und erledige im Anschluss die Aufgaben!
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_einsimals nur wenige, armselige Hauser. Im Tal dorf wuchs ouf
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Wo heufe der Orf Grabenweg bei Polfenstein liegf, gab es

/ f o
den sfeilen Héngen nur weniges, karges Gras, das kaum zur

Weide fur die gentigsamen Schafe gut war. Rundum ragten ¢

kahle, unwirlliche Felsenberge auf, deren Gipfel das ganze ¢

Jahr tiber verschneit und vereist waren. 4
il

Ein junger Hirle, er war fast noch ein Kind, hifele einst dort ;
: : ¥
seine Schafe. Einmal, es war am Tag der Sonnenwende, ¥
¥

selzle er sich wie so off schon zwischen seine friedlich o
weidenden Tiere auf einen kleinen Felsen und fing an, auf {;,
Y

seiner Flole zu blasen. Da geschah elwas Selisames und

Wy an -

Wunderbares: Aus dem Berghang unfer ihm kam ein leises

Grollen und kaum hundert Schritte weif hob sich ein
funkelnder Krisfallpalast aus dem Erdboden. Gleich darauf

6ffnele sich das Tor des Palastes und tber die silbernen
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Stufen davor kam ein Madchen herunlergestiegen.

Wi

Sie frug ein langes Glitzergewand und mussie wohl eine

Prinzessin sein. ,,Spiel doch noch ein wenig auf deiner Flote” ,

g n\&&u N

sagle sie. Dann selzle sie sich neben ihn und als das Lied zu %

Ende war, sagfe sie: ,Einer, der so schén Fléfe spielf, kann

sicher noch mehr, als einen Drachen emschlo]‘ern
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Aufgabe zum ersfen Teil der Sage:

Zeichne die Szene so, wie du sie dir vorstellst! Wie denkst du, konnte
das Zauberschloss im Tal mif der Prinzessin und dem jungen Hirfen

aussehen® Hier hast du Platz zum Zeichnen:

i
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Wie sie redefe war es, als klingelTe eine helle, kleine Glocke. ',
,Spiel noch einmal”, sagle sie, ,,ich will dazu singen!” i
- Da fing der Hirfenjunge noch einmal zu fléfen an und sie sang lr'
dazu. Sie sang von einem Drachen, der eine Prinzessin ..
gefangen hielf und den das Fléfenspiel eines Hirfenjungen {

eingeschléfer! haffe. Und als das Lied zu Ende war, sagle sie ¢
zu ihm: , Die Prinzessin bin ich und der Hirfe bisf du. Und der g:/’

Drache schlaff. Aber er wird bald aufwachen. lch muss wieder ,:
-'.f

in das krisfallene Schloss zuriick, sonst frissf er mich &
sogleich!” ,Das lass ich nichf zu!”, rief der Hirfenjunge, ,Ich i’
gehe mif dir und werde dich beschufzen.” 4[
,Das darfsf du noch nicht”, sagfe die Prinzessin. ,Aber wenn ﬂ“

du Mut hast, komm nachstes Jahr zu Sonnwend wieder. Du r-"/
muss{ wieder dein Lied blasen und den Drachen einschléfern.
Aber gleich nachher laufst du die silbernen Stufen hinauf und

gehst durch das Tor in das kristallene Schloss. Dorf wird ein

PR \.~‘\ -~

Ungeheuer auf dich warlen. Du dar{st aber nichf davonlaufen, é

sondern mussi auf das Untier zugehen. Es wird dir nichfs fun, 3

denn ich werde ja dieses Tier sein. Du wirst mich an meinen
Augen erkennen. Dann mussf du meine Hand kissen und auf #
die Weide zuriicklaufen. Im tibernachsten Jahr zur l
Sonnenwende musst du noch einmal kommen und mit dem

Drachen kémpfen und ihn besiegen. Dann bin ich erlést.”
)
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Aufgoben zum zweifen Teil der nge:

1. Die Prinzessin sogT, dass der Hirte zur Sonnenwende im ndachsfen
Jahr wieder kommen soll. WeiBf du, wann die Sonnenwende isf® Tipp:
Die Erde dreht sich um die Sonne, dabei kommt sie ihr manchmal

néher, manchmal isf sie weifer weg.

2. Woran erkennst du, dass es sich bei dieser Geschichie um eine Sage
handelf? Die Figuren sind erfunden, die Geschichfe kann so gar nicht
passieren. Aber ein paar Sachen sprechen frofzdem dafir. Finde zwei

Merkmale!

3. Wie, glaubst du, wird die Geschichfe weitergehen® Wird der

Hirfenjunge zuriickkommen, um die Prinzessin zu reffen®

4. Was wiirdest du als der HirTenjunge machen® Hatfest du AngsT?

Wiirdes! du nach einem Jahr die Sache schon wieder vergessen
haben®
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war beinahe wie vorher. Beinahe! Denn dem Hirfenjunge
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Gleich darauf versank das kristallene Schloss mitsamt dem

Madchen unfer Gedonner und Gepolfer in der Erde. Und alles {

I
schien es, als wiichse das Gras ringsum auf der Weide nichf (
mehr so karg. Auch seine Schafe schienen ihm verénderfzu
sein, sie sahen viel wolliger aus. Am néchsfen /'
Sonnwendmorgen slieqg der Hirle wieder zu dem Felsen hinouf 4
Er hatfe die Flsfe kaum an den Mund gesefzt, als es unfer der :
Erde zu grollen anfing und schon sfand das krisfallene f
Schloss funkelnd und gleiBend vor seinen Augen. ;:
Der Hirfenjunge ging zu der Treppe, lief die silbernen Stufen %’;’
hinauf und fraf durch das Tor in den Palasf. Und schon kam 4!

das schreckliche Unfier auf ihn zu. Aber seine Augen waren -:‘;i

die Augen des Madchens. /
Da ging der Junge auf das Unfier zu und kussfe es auf die ;/
Stirn. Dann wandfe er sich ab und lief zurtick auf die Weide ’
und der Palast versank. é

Der junge Hirle saB} im Gras und sein Herz klopffe so laut wie
nie. Als er sich umsah, merkie er, dass das Gras um ihn héher J"
sfand als noch am Tag vorher und safliger war und die | %
wolligen Schéflein kamen auf ihn zugelaufen und rieben ihre ;
Képfe an ihm, als wollten sie ihm etwas milfeilen. Aber das :
wussle er ja schon, dass die Weide schéner und saffiger 8
geworden war. Und die hohen grauen Felsen ringsum waren

griin bewachsen und bunf von Almblumen geworden. lhre «’

Grate und Spszen schienen nichf mehr so schroff und eisig.
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Aufgabe zum driffen Teil der Sage:

Stell dir vor, du warst der Hirfenjunge und schreibst nach diesem
wundersamen Tag einen Einfrag in dein Tagebuch, in dem du von

dieser Geschichte erzahlsf!
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,Das isf ein gutes Zeichen”, dachte der Hirtenjunge. , Das néchste ;

—

Mal werde ich mif dem Drachen kémpfen und ihn besiegen.”

/
Zur nachsten Sonnwende kam der junge Hirfe wieder. Er war nicht !
mehr der Hulerbub, der er zuvor gewesen war, sondern ein junger {
Mann mit dem ersfen Flaum eines Barles. /
Wieder lieB er sich auf einem Felsen inmiften des Wiesenhangs /J

|

nieder und sefzle die Fléte an den Mund. Gleich darauf brach der i/
Krisfallpalast donnernd aus der Erde. Das Tor war offen und aus I
frt
{i

dem Tor fauchfe glihend und Funken sprithend der Drache. {
Bei diesem furchtbaren Anblick packie den Hirfen Enisefzen und er ;
rannfe davon. Erst als er horfe, wie das Tor des krisfallenen ”;
Palasfes mif laufem Krachen zuschlug, kam er zur Besinnung. Er %1

blieb stehen und sah sich um. Da stand der kristallene Palast noch (
immer und das Tor war zu. Der junge Hirfe lief die silbernen Sfufen ;/
hinauf und hammerfe gegen das Tor. Das Tor ging auf und der Hirte ;
lief hinein. Da begann die Erde zu grollen und zu beben und der ,?
Krisfallpalast versank mifsamt dem Madchen und dem Drachen und

dem jungen Hirfen in der Tiefe. Manche Leufe sagen, dass der é
junge Schafhirfe niemals zurickgekehrt isf. Andere meinen, er wére :,'
doch wiedergekommen. Der Krisfallpalasf ware zwar fur alle Zeit ¢

verschwunden geblieben, aber der Schafhirfe und das Méadchen J

R W

wdren wieder ans Tageslichf gekommen und héffen von nun an

i
mifeinander die Schafe geweidef und sich ein Huffchen gebauf und ° ;
waren Mann und Frau geworden. &

i

Vieles spricht dafiir, dass es so gewesen isf. Denn die einsf so g
sfruppigen Schafe sind noch immer weich und wollig und das Tal %

war noch nie so schén und die Felsen waren noch nie so griin. _*"‘?";
;
T~
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Aufgaben zum lefzlen Teil der Sage:
1. Die Sage haf kein richfiges Ende. Es gibf mehrere verschiedene

ldeen, wie sie ausgegangen isf. Was wére deine Idee® Wie wiirdest du

die Geschichte zu Ende schreiben, nachdem der Palast verschwunden
isfe

2. Du weif ja schon, dass Sagen immer einen wahren Kern haben. Wo

ist der wahre Kern in dieser Sage® Was ist im Tal in Polfenstein wirklich

so°
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Name:

Hier erfahrst du efwas tiber das Zauberschloss, das sich bei Poffensfein

befindel. Es handell sich um eine spannende Sage. Lies sie

aufmerksam durch und erledige im Anschluss die Aufgaben!
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S r‘r‘-""‘»’-‘f‘- }‘Mj—r'%' rf‘_/'“"‘“‘r‘ g J*’— m’a‘j’:""l‘ 4.0-"..;-/".'

. Bae % -'W‘ iV wqu: ‘?‘;‘};,‘2.".':?{ - .‘~""',,
. e 4 I ¢

Wo heufe der Orf Grabenweg bei Polfenstein liegf, gab es

/ f o
den sfeilen Héngen nur weniges, karges Gras, das kaum zur

Weide fur die gentigsamen Schafe gut war. Rundum ragten ¢

kahle, unwirlliche Felsenberge auf, deren Gipfel das ganze ¢

Jahr tiber verschneit und vereist waren. 4
il

Ein junger Hirle, er war fast noch ein Kind, hifele einst dort ;
: : ¥
seine Schafe. Einmal, es war am Tag der Sonnenwende, ¥
¥

selzle er sich wie so off schon zwischen seine friedlich o
weidenden Tiere auf einen kleinen Felsen und fing an, auf {;,
Y

seiner Flole zu blasen. Da geschah elwas Selisames und

Wy an -

Wunderbares: Aus dem Berghang unfer ihm kam ein leises

Grollen und kaum hundert Schritte weif hob sich ein
funkelnder Krisfallpalast aus dem Erdboden. Gleich darauf

6ffnele sich das Tor des Palastes und tber die silbernen

) .»*"‘:“ﬁﬁl;,..‘
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Stufen davor kam ein Madchen herunlergestiegen.

-~

Sie frug ein langes Glitzergewand und mussie wohl eine
Prinzessin sein. Spiel doch noch ein wenig auf deiner Flote” ,
sagle sie. Dann selzle sie sich neben ihn und als das Lied 2U

Ende war, sagle sie: , Einer, der so schon Flsfe spielf, kann -
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sicher noch mehr, als einen Drachen emschlo]‘ern
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Name:

Aufgabe zum ersfen Teil der Sage:

Zeichne die Szene so, wie du sie dir vorstellst! Wie denkst du, konnte
das Zauberschloss im Tal mif der Prinzessin und dem jungen Hirfen

aussehen® Hier hast du Platz zum Zeichnen:

Du kannsf das Schloss und die Figuren zeichnen, wie du méchfest.
Im Tal sollfe es dabei wenig Gras und ein paar Schafe geben. Du
kannst dem Hirfen auch eine Fléfe in die Hand zeichnen, weil er ja

auf seiner Flole spiell.
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Wie sie redefe war es, als klingelTe eine helle, kleine Glocke. ',
,Spiel noch einmal”, sagle sie, ,,ich will dazu singen!” i
- Da fing der Hirfenjunge noch einmal zu fléfen an, und sie sang lr'
dazu. Sie sang von einem Drachen, der eine Prinzessin ..
gefangen hielf und den das Fléfenspiel eines Hirfenjungen {

eingeschléfer! haffe. Und als das Lied zu Ende war, sagle sie ¢
zu ihm: , Die Prinzessin bin ich und der Hirfe bisf du. Und der g:/’

Drache schlaff. Aber er wird bald aufwachen. lch muss wieder ,:
-'.f

in das krisfallene Schloss zuriick, sonst frissf er mich &
sogleich!” ,Das lass ich nichf zu!”, rief der Hirfenjunge, ,Ich i’
gehe mif dir und werde dich beschufzen.” 4[
,Das darfsf du noch nicht”, sagfe die Prinzessin. ,Aber wenn ﬂ“

du Mut hast, komm nachstes Jahr zu Sonnwend wieder. Du r-"/
muss{ wieder dein Lied blasen und den Drachen einschléfern.
Aber gleich nachher laufst du die silbernen Stufen hinauf und

gehst durch das Tor in das kristallene Schloss. Dorf wird ein

PR \.~‘\ -~

Ungeheuer auf dich warlen. Du dar{st aber nichf davonlaufen, é

sondern mussi auf das Untier zugehen. Es wird dir nichfs fun, 3

denn ich werde ja dieses Tier sein. Du wirst mich an meinen
Augen erkennen. Dann mussf du meine Hand kissen und auf #
die Weide zuriicklaufen. Im tibernachsten Jahr zur l
Sonnenwende musst du noch einmal kommen und mit dem

Drachen kémpfen und ihn besiegen. Dann bin ich erlést.”
)
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Name:

Aufgoben zum zweifen Teil der nge:

1. Die Prinzessin sogT, dass der Hirte zur Sonnenwende im ndachsfen
Jahr wieder kommen soll. WeiBf du, wann die Sonnenwende isf® Tipp:
Die Erde dreht sich um die Sonne, dabei kommt sie ihr manchmal

néher, manchmal isf sie weifer weg

Die Sonnenwende isf der Punki, an dem die Sonne am weitesfen weq

oder am néchsten ist. Danach wendet sie namlich.

2. Woran erkennsf du, dass es sich bei dieser Geschichfe um eine Sage
handeli® Die Figuren sind erfunden, die Geschichte kann so gar nicht
passieren. Aber ein paar Sachen sprechen frofzdem dafir. Finde zwei

Merkmale'

1. Die Geschichfe spielf an einem echten Ort (Potfenstein).

2. Es werden keine Namen von Figuren genannt.

3. Wie, glaubst du, wird die Geschichle weitergehen® Wird der

Hirfenjunge zuriickkommen, um die Prinzessin zu reften®

Hier ist deine Kredfivifaf gefragl. Am naheliegendsten isf, dass der Hirfe

zurtickkommt, da die Geschichte sonst schon vorbei ware.

4. Was wiirdest du als der HirTenjunge machen® Hatfest du AngsT?

Wiirdes! du nach einem Jahr die Sache schon wieder vergessen
haben®

Schreibe hier, wie du dich als der Hirfe ftlhlen wardest.

(i,
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Gleich darauf versank das kristallene Schloss mitsamt dem

Madchen unfer Gedonner und Gepolfer in der Erde. Und alles {

war beinahe wie vorher. Beinahe! Denn dem Hirfenjunge r:
“schien es, als wiichse das Gras ringsum auf der Weide nicht !
mehr so karg. Auch seine Schafe schienen ihm verénderfzu  /
sein, sie sahen viel wolliger aus. Am néchsfen /'
Sonnwendmorgen slieqg der Hirle wieder zu dem Felsen hinouf 4
Er hatfe die Flsfe kaum an den Mund gesefzt, als es unfer der :
Erde zu grollen anfing und schon sfand das krisfallene f
Schloss funkelnd und gleiBend vor seinen Augen. ;:
Der Hirfenjunge ging zu der Treppe, lief die silbernen Stufen %’;’
hinauf und fraf durch das Tor in den Palasf. Und schon kam 4!

das schreckliche Unfier auf ihn zu. Aber seine Augen waren -:‘;i

die Augen des Madchens. /
Da ging der Junge auf das Unfier zu und kussfe es auf die ;/
Stirn. Dann wandfe er sich ab und lief zurtick auf die Weide ’
und der Palast versank. é

Der junge Hirle saB} im Gras und sein Herz klopffe so laut wie
nie. Als er sich umsah, merkie er, dass das Gras um ihn héher J"
sfand als noch am Tag vorher und safliger war und die | %
wolligen Schéflein kamen auf ihn zugelaufen und rieben ihre ;
Képfe an ihm, als wollten sie ihm etwas milfeilen. Aber das :
wussle er ja schon, dass die Weide schéner und saffiger 8
geworden war. Und die hohen grauen Felsen ringsum waren

griin bewachsen und bunf von Almblumen geworden. lhre «’

Grate und Spszen schienen nichf mehr so schroff und eisig.
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Name:

Aufgabe zum driffen Teil der Sage:

Stell dir vor, du warst der Hirfenjunge und schreibst nach diesem
wundersamen Tag einen Einfrag in dein Tagebuch, in dem du von

dieser Geschichte erzahlsf!

Hier darfsf du kompleff frei schreiben. Du sollfest nur bedenken, dass

die wichfigsten Fakien der Geschichfe vorkommen. Die Prinzessin, das

wundersame Schloss, das Fléfenspielen, all das muss erwéhnt werden.

AuBerdem sollfest du auch davon berichten, was die Prinzessin dem

Hirfen als Aufgabe gegeben hat und wie er sich jelz! fiihlen kénnfe. Der

Rest ist deiner Fantasie tiberlassen.
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,Das isf ein gutes Zeichen”, dachte der Hirtenjunge. , Das néchste ;

—

Mal werde ich mif dem Drachen kémpfen und ihn besiegen.”

/
Zur nachsten Sonnwende kam der junge Hirfe wieder. Er war nicht !
mehr der Hulerbub, der er zuvor gewesen war, sondern ein junger {
Mann mit dem ersfen Flaum eines Barles. /
Wieder lieB er sich auf einem Felsen inmiften des Wiesenhangs /J

|

nieder und sefzle die Fléte an den Mund. Gleich darauf brach der i/
Krisfallpalast donnernd aus der Erde. Das Tor war offen und aus I
frt
{i

dem Tor fauchfe glihend und Funken sprithend der Drache. {
Bei diesem furchtbaren Anblick packie den Hirfen Enisefzen und er ;
rannfe davon. Erst als er horfe, wie das Tor des krisfallenen ”;
Palasfes mif laufem Krachen zuschlug, kam er zur Besinnung. Er %1

blieb stehen und sah sich um. Da stand der kristallene Palast noch (
immer und das Tor war zu. Der junge Hirfe lief die silbernen Sfufen ;/
hinauf und hammerfe gegen das Tor. Das Tor ging auf und der Hirte ;
lief hinein. Da begann die Erde zu grollen und zu beben und der ,?
Krisfallpalast versank mifsamt dem Madchen und dem Drachen und

dem jungen Hirfen in der Tiefe. Manche Leufe sagen, dass der é

junge Schafhirfe niemals zurickgekehrt isf. Andere meinen, er wére :,

doch wiedergekommen. Der Krisfallpalasf ware zwar fir alle Zeit :
verschwunden geblieben, aber der Schafhirfe und das Madchen
wdren wieder ans Tageslichf gekommen und héffen von nun an ;
mifeinander die Schafe geweidef und sich ein Hiifichen gebauf und :
waren Mann und Frau geworden. &

i

Vieles spricht dafiir, dass es so gewesen isf. Denn die einsf so g
sfruppigen Schafe sind noch immer weich und wollig und das Tal %

war noch nie so schén und die Felsen waren noch nie so griin. . *"‘?";
;
f'
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Name:

Aufgaben zum lefzlen Teil der Sage:
1. Die Sage haf kein richfiges Ende. Es gibf mehrere verschiedene

ldeen, wie sie ausgegangen isf. Was wére deine Idee® Wie wiirdest du

die Geschichte zu Ende schreiben, nachdem der Palast verschwunden
isfe

Eine freie Geslallung isf méglich. Lasst du die beiden sferben oder

tberleben® Wie erklarst du es, dass der Palast verschwunden isf und

niemand mehr den Hirfen und die Prinzessin gesehen hat® Denke

daran, wenn du dein Ende schreibst.

2. Du weif ja schon, dass Sagen immer einen wahren Kern haben. Wo
ist der wahre Kern in dieser Sage® Was ist im Tal in Polfenstein wirklich

so°

Der wahre Kern ist hier das schéne Tal mit den griinen Felsen in

Poftenstein. Durch diese Erzahlung soll erklarf werden, wieso das Gras

dorf so grUn ist,

BB _PH
Pl A5,

Kinder entdecken Baden ﬂ

W



